
 

- 

 
Einstieg 
 
 
Einstieg 1:  Was ist eine gute Geschichte? 
 
Erstellt einen Comicstrip mit dem Titel: „Eine gute Geschichte“ (3-4 Bilder) 
Die Geschichte muss folgende Elemente haben: 

- Zwei Personen 

- Ein Requisit 

- Eine Begebenheit/Einen Konflikt 
 
Verwendet zum Beispiel dieses Comicstrip-Programm: 
http://www.makebeliefscomix.com/Comix/ 
 

 
 

 
Einstieg 2: Die Gattung 
 
Was fällt euch zum Thema ‚Filmgattungen‘ ein? Erstellt in der Klasse eine Mindmap. 
 

 

Verwendet zum Beispiel dieses Mindmap-Programm: www.text2mindmap.com 

 

 
 

 
Einstieg 3: Wie findest du…. 
 
Welche Filmgattungen magst du gern? (Arbeitet zu zweit) 
Ich sehe... 
täglich – oft – manchmal – selten – nie 
 

Ich finde…[den Film]... 
 GUT: super - toll – wunderbar –  geil – echt klasse  
 OKAY: ganz gut – nicht schlecht –  geht so  
 SCHLECHT: langweilig – altmodisch – furchtbar – blöd 
 

 
 

http://www.makebeliefscomix.com/Comix/
http://www.text2mindmap.com/

