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YAKARI PA STORE EVENTYR

- ELEVARK

Foto: Another World Entertainment

Fag: Dansk
Niveau: 0.-3. klasse
Formal:
e At eleverne far gje pa bade indre og ydre karakteristik af
filmens hoved- og bipersoner
e At lzere om handlingsforlgb og identifikation af start, midte
og slutning
e At traene gruppearbejde
e At traene praesentation af et feelles arbejde
e At problemlgse
o Playful learning
Opgave 1

For-opgave — genopfriskning

Feelles i klassen
Tal med eleverne om deres umiddelbare oplevelse af filmen:

e Hvad var det bedste ved filmen?
e Var der noget, som overraskede i filmen?
e Var der noget, der var spaendende?


https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/hovedperson
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/biperson
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Opgave 2

Handlingsforlgb

For-opgave

Faelles i klassen
Tal med eleverne om:

e Hvem er hovedpersonen?

e Hvem er bipersonerne?

o Hvor foregar begyndelsen af filmen?
e Hvad sker der i midten af filmen?

o Hvor slutter filmen?

Feelles i klassen
Tal om fglgende pa baggrund af berettermodellen:

e Anslag: Hvad ser vi i starten af filmen, og hvad forteeller det os om
hovedpersonen og det sted, handlingen udspiller sig?

e Preesentationen: Far vi noget at vide om, hvad hovedpersonen
gerne vil opna?

e Uddybning: Far vi flere oplysninger om det, hovedpersonen gerne
vil, og er det noget, som kan veere sveert at opna?

e Point of no return: Hvor i filmen beslutter hovedpersonen sig for at
gare det, der kan veere sveert at opna — hvor i filmen er der ingen
vej tilbage?

o Konfliktoptrapning: Hvilke forhindringer mgder han undervejs?

e Klimaks: Hvor i filmen kan det naesten ikke ga vaerre?

e Udtoning: Hvor i filmen bliver tingene normale igen?

Gruppeopgave

e Giv hver gruppe en kopi af en handlingsbro og et seet tomme
tegnefelter.

o Lad grupperne genskabe handlingsforlgbet ved at tegne/skrive,
hvad der sker i filmen i de tomme tegnefelter.

o Eleverne seetter tegnefelterne pa deres handlingsbro. Hvis der er
brug for yderligere hjeelp, kan man se denne trailer.

o Gruppernes produkter praesenteres for klassen og haenges op.

Opgave 3

Personkarakteristik

Feelles i klassen
Leg “geet en person’. Leereren giver et eksempel:

1. Teenk pa en kendt person
2. Giv ledetrad nr. 1 (Jeg teenker pa en mand).
3. Giv ledetrad nr. 2 (Jeg teenker pa en mand med mearkt har).
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https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/hovedperson
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/biperson
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/berettermodellen
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/anslag
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/hovedperson
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/praesentation
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/uddybning
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/point-no-return
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/konfliktoptrapning
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/klimaks
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/udtoning
https://drive.google.com/file/d/1pfftmR9wL67CVAOVJTukDhN80irg2qtY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pfftmR9wL67CVAOVJTukDhN80irg2qtY/view?usp=sharing
https://youtu.be/29KVCAT5ftw
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4. Giv ledetrad nr. 3 (Jeg taenker pa en mand med mgrkt har, og sa er
han traet af kriminelle) (Supermand).

5. ... og sa videre, indtil eleverne har gaettet, hvem man teenker pa.
Serg for, at der i ledetradene bliver brugt eksempler pa indre og
ydre karakteristik.

Nar legen er slut, kan man tale med eleverne om, hvordan man kan
beskrive personer (indre og ydre beskrivelser). Man kan eventuelt lade
eleverne lege den samme leg i grupper.

St ord pa billede

I grupper

Forberedelse: Til hver gruppe skal der laves et saet kort med et billede af
hver af de karakterer fra filmen, der skal beskrives. Der skal ogsa
forberedes ordkort med ord, der beskriver personerne. Der skal vaere et ord
eller en saetning pa hvert ordkort, der kan beskrive en af personerne pa
billederne. | nogle tilfaelde skal der maske veere flere af samme ordkort.

o Pa et gulvareal lzegges et antal ordkort. Hvis eleverne har sveert ved
at leese ordet, kan man fa hjeelp af leereren.

o Kortene laegges pa gulvet med bagsiden opad.

o Klassens grupper star ved hver deres afmaerkning.

e Ved hver gruppe ligger der billeder af de personer fra filmen
(billedmateriale findes her: Hengegre, Store @rn, Yakari, Lille
Torden), som man gnsker beskrevet. Hver gruppe skal have det
samme saet billeder.

o Pa signal Igber et medlem af grupperne ud og tager et kort og
bringer det tilbage til gruppen.

e Gruppen lzeser kortet og placerer det ved det billede, de synes,
ordet passer til.

o Nar der ikke er flere kort, gar grupperne tilbage til klassen med
deres billeder og de kort, de har indsamlet.

e Gruppen skal nu leegge billeder og ord i orden, og | taler i klassen
om de ord, de har indsamlet. Derngest kan grupperne lave en felles
personkarakteristik.

o Det skriftlige arbejde kan med fordel ske i Bookcreator. Her kan
man arbejde med bade lyd, billede og tekst.

o Personkarakteristikkerne preesenteres for klassen.

Opgave 4
Genretraek

Feelles i klassen
Hvad er et eventyr? Man kan veelge at leese et eventyr op og tale om:

e Huvilke personer, der er med i eventyret.
o Der sker ting i handlingen, som ikke kan ske i virkeligheden.
¢ Huvilke problemer, hovedpersonen kommer ud for.



https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/karakterer
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/karakterer
http://www.anotherworldent.com/bio/files/YAKARI_Still02.jpg
http://www.anotherworldent.com/bio/files/YAKARI_Still07.jpg
http://www.anotherworldent.com/bio/files/YAKARI_Still08.jpg
http://www.anotherworldent.com/bio/files/YAKARI_Still01.jpg
http://www.anotherworldent.com/bio/files/YAKARI_Still01.jpg
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/hovedperson
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Tal derngest om de samme punkter, men denne gang med udgangspunkt i
filmen. Afslut med at finde ud af, om filmen minder om andre film, de har
set.

Opgave 5

Kreativ opgave: Novel engineering

I grupper
Forberedelse: Eleverne skal have adgang til forskellige materialer:

¢ karton

e sakse

e |im

e piberensere
e genbrugspap
¢ modellervoks
e tuscher

e andet

Eleverne sidder i grupper.

e Tal med hele klassen om, hvilke problemer eller udfordringer Yakari
eller andre karakterer i filmen oplever. Giv eleverne lov til at teenke
og tale om det i gruppen, og nar de har forslag klar, kan de skrives
op pa tavlen.

o Eksempler:

o Yakari falder i sgvn i et tree og falder ned.

o Lindetree forsgger at undslippe at arbejde pa baever-
daemningen.

o Yakari ma ikke tage med pé jagt efter heste.

o Bisonfrg er ikke god til at skyde med bue og pil.

e Grupperne veelger nu et problem/udfordring, de vil finde en lgsning
pa.

o Grupperne diskuterer, hvordan Igsningen skal veere, og tegner
derefter en skitse af lgsningen.

o Nar skitsen er faerdiggjort, skal de ga i gang med Igsningen med de
materialer, de har faet.

e Laesningen skal afprgves, og gruppen skal planleegge, hvordan den
skal praesenteres.

e Lgsningen praesenteres for klassen.

o Eksempler pa en lgsning:

o Yakarifalder i sgvn i et tree og falder ned: Der bliver bygget
et net under hans favoritgren, som “fanger” ham, hvis han
falder ned.

Nar eleverne skal preesentere deres Igsning, kan man give dem en
arbejdsseddel med punkter, de skal tale om. Det er her, man kan fa trukket
de temaer frem, som | har arbejdet med i de ovenstaende opgaver
(personkarakteristik, udfordringen, handlingen osv.).


https://inserohorsens.dk/da/nyheder/seneste-nyt/kom-i-gang-med-novel-engineering/
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/karakterer

