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Wortschatziibung

Folge diesem Link https://quizlet.com/ 6x0zwl um den Wortschatz zu dem

Film vor dem Sehen zu Gben und aktivieren.

a. Zuerst Ubst du die Wérter fur 10-20 Minuten (z.B. die Spiele
»Zuordnen“ und ,Schwerkraft®)

b. Dann spielst du ,Quizlet Live* mit deinen Klassenkameraden.

Wortschatzkartenspiele (Beilage 1)

Wortarten-Go fish! 3-5 Spieler (Team)

Instruktion

Jeder Spieler erhalt finf Karten, der Rest wird als Kartenstapel verdeckt
zur Seite gelegt. Der Reihe nach fragt ein Spieler nach bestimmten
Wortarten (z.B.: ,Thomas, gib mir deine Verben®), wenn Thomas Verben
hat, gibt er sie zu dem Frager. Falls er keine Verben hat, sagt er: ,,Go fish!*
und der Frager zieht eine Karte aus dem Stapel. 3 Karten aus derselben
Wortart gelten als ein Stich und werden als solche auf dem Tisch gelegt.
Der Gewinner ist derjenige, der zuerst keine Karten mehr in der Hand hat.

Folgende ,Hindernisse” kénnen hinzugefligt werden:
Der Frager soll das Verb konjugieren.

Der Frager soll einen Satz mit dem Wort machen.

Der Frager soll das Genus von dem Substantiv nennen.

Quiz und Tausch (Klasse und Paar)
Instruktion
Jeder Schiler bekommt eine Karte. Die Schiler gehen in der Klasse
herum und finden einen Partner. Wenn die Aufgabe geldst wird, tauschen
die Partner die Karten.
Dieses Spiel kann in verschiedener Weise gespielt werden:

- Jeder macht einen Satz mit dem Wort des Partners
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- Die Partner erklaren einander inr Wort, diirfen aber nicht das Wort
erwahnen. Der Partner muss das Wort raten
- Das Paar macht gemeinsam einen Satz mit beiden Woértern

Aus der Palette (Team)

Instruktion

Die Schiler sitzen in Vierer-Teams. Jedes Team bekommt ein

Kartenspiel.

Dieses Spiel kann in verschiedener Weise gespielt werden:

- Jedes Team bekommt einen Kartenstapel, der verdeckt auf dem
Tisch liegt. Jeder Schiler zieht eine Karte. Das Team versucht jetzt
gemeinsam einen Satz mit samtlichen Woértern zu machen. Man darf
Worter, die nicht auf Karten stehen, hinzufigen, um den Satz Sinn zu
geben.

- Jeder Spieler bekommt funf Karten. Ein Spieler legt zuerst eine Karte
aus der Hand auf den Tisch. Die Spieler sollen jetzt der Reihe nach
eine Karte, die zusammen mit der ersten Karte einen Satz machen
kdnnte, aus der Hand wahlen und auf den Tisch legen.

3. Satze machen

Du kennst schon die Wérter aus der Quizlet-Ubung (Ubung 1).
» SATZGLIEDER UND KASUS
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a. Du sollst mit den Wortern Satze machen

z.B: Der Junge trinkt ein Bier in dem Wald
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